DOMAĆI 2

1. Sa tastature se unosi ceo broj. Napisati program kojim se ispisuje da li je uneti broj paran ili neparan.
2. Napisati program kojim se rešava jednačina:
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u skupu realnih brojeva.

Ukoliko je ulazni podatak x nekorektan, ispisati odgovarajuću poruku.

3. Napisati program kojim se rešava jednačina:
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u skupu realnih brojeva.

4. Napisati program kojim se rešava jednačina: 
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5. Napisati program kojim se proverava da li kroz datu tačku A sa koordinatama (a,b) prolazi grafik funkcije:
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 QUOTE 

6. Napisati program kojim se ispisuje redni broj kvadranta kojem pripada tačka čije se realne koordinate x i y unose preko standarnog ulaza, a u slučaju da je bar jedna koordinata nula štampati tekst: „ Tačka pripada nekoj od osa!“.
7. Napisati program kojim se unetom prirodnom trocifrenom broju svaka neparna cifra umanjuje za jedan i štampa tako dobijeni broj. Ako broj nije trocifren štampati broj -1.

8. Napisati program kojim se na osnovu izabranog rednog broja planete od Sunca štampa njeno ime.
9. Napisati program kojim se na osnovu brojnih ocena 5, 4, 3, 2, 1 ispisuju odgovarajuće opisne ocene( 5 – odličan, itd. ), a u suprotnom se štampa tekst „UNETA OCENA NE POSTOJI“.

10. Napisati program kojim se za uneti redni broj meseca (npr. 1-januar) ispisuje njegov broj dana. U slučaju unete vrednosti 2, pitati korisnika da li je godina prestupna i u zavisnosti od odgovora štampati odgovarajući broj dana za februar.

11. Napisati program kojim se, ako se unese neki od brojeva: 3, 5, -2, -4 štampa odgovarajući stepen unetog celog broja X, a u suprotnom daje tekst „UNETI EKSPONENT NE POSTOJI“.
12. Napisati program kojim se za unete pozitivne realne brojeve  r i H, koji predstavljaju poluprečnik i visinu valjka i uneto slovo, izračunava i štampa  za slovo P ili p vrednost površine valjka, za slovo V ili v vrednost zapremine valjka, a za neki drugi uneti znak daje poruku korisniku POGRESAN ZNAK. Ludolfov broj definisati kao  konstantu vrednošću 3,14159. 

13. Napisati program kojim se za uneta dva celobrojna podatka i znak operacije izračunava i štampa rezultat te operacije, a za neki drugi uneti znak štampa poruka korisniku: POGRESAN ZNAK. U obzir dolaze operatori: sabiranja, oduzimanja, množenja, celobrojnog deljenja i ostatka pri celobrojnom deljenju. 
Prikaz na ekranu ( npr. ako je unet operator sabiranja i brojevi 5 i 9): A+B= 14
14. Napisati program, kojim se za uneti pozitivan realan broj  A, koji predstavlja stranicu jednakostraničnog trougla i uneto slovo, izračunava i štampa  za slovo P vrednost površine, za slovo O vrednost obima, a za slovo h vrednost visine tog trougla, dok za bilo koji drugi uneti znak štampa poruku korisniku POGRESAN ZNAK. 
Prikaz na ekranu ( npr. ako je uneto slovo O i broj 5.2):Obim je 15.600000 cm. 
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